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RILEVAZIONE DELLE ATTIVITA’ NEL SETTORE DIPENDENZE 

TRACCIATO PER SINGOLO SOGGETTO 

 

ARCHIVIO STRUTTURA 
Variabile  Modalità 

DATA DI RILEVAZIONE GG/MM/AAAA 

CODICE REGIONE ### 

CODICE AZIENDA U.S.L. ### 

CODICE SERVIZIO/STRUTTURA ###### 

  

ARCHIVIO ANAGRAFICA 
Variabile  Modalità 

CODICE UTENTE ######################## 

CODICE REGIONE ### 

CODICE AZIENDA U.S.L. ### 

CODICE SERVIZIO/STRUTTURA ###### 

ANONIMATO 1=Sì 

2=No 

TIPO DI UTENTE 1=Utente 

2=Familiare 

DATA DI NASCITA GG/MM/AAAA 

SESSO M=Maschio 

F=Femmina 

N= Non noto/Non risulta 

STATO CIVILE 1=Celibe 

2=Nubile 

3=Coniugato 

4=Separato 

5=Divorziato 

6=Vedovo 

9=Non noto/Non risulta 

TITOLO DI STUDIO 1=Nessuno 

2=Licenza elementare 

3=Licenza media inferiore 

4=Diploma di qualifica professionale 

5=Diploma media superiore 

6=Laurea 

7=Laurea magistrale 

9=Non noto/Non risulta 

OCCUPAZIONE 1=Occupato/a stabilmente 

2=Occupato/a saltuariamente  

3=Disoccupato/a 

4=Studente  

5=Casalingo/a 

6=Economicamente non attivo (pensionato/a, 

invalido/a, etc...) 

7=Altro 

9=Non noto/Non risulta 

CONDIZIONE ABITATIVA (ALLOGGIO) 1=Residenza fissa 

2=In struttura (carcere, ospedale, comunità, etc.) 

8=Senza fissa dimora 

9=Non noto/Non risulta 

CONDIZIONE ABITATIVA (CONVIVENZA) 1=Da solo 

2=Con i genitori 

3=Da solo con i figli 

4=Con il partner 

5=Con il partner e con i figli 

6=Con gli amici 

7=Altro 

9=Non noto/Non risulta 
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ARCHIVIO ANAGRAFICA 
(continua) 

Variabile  Modalità 

REDDITO MEDIO MENSILE NNNNNN 

999999=Non noto/Non risulta 

ETA’ DI PRIMO GIOCO NNN 

999=Non noto/Non risulta 

ETA’ DI PRIMA GIOCATA CON DENARO NNN 

999=Non noto/Non risulta 

TIPO DI PRIMO GIOCO 1=Lotterie istantanee/Gratta e vinci/Win for life 

2=Gratta e vinci on-line 

3=Videolotterie 

4=Lotto/Superenalotto 

5=Slot machines 

6=Slot machines on-line 

7=Bingo 

8=Roulette 

9=Poker 

10=Poker on-line 

11=Black jack 

12=Altri giochi di carte a soldi 

13=Giochi di carte on-line 

14=Giochi a dadi a soldi 

15=Giochi a dadi a soldi on-line 

16=Scommesse sportive 

17=Scommesse alla corse dei cani 

18=Scommesse ippiche 

19=Scommesse ippiche on-line 

20=Gioco di borsa (fondi di investimento, titoli di 

borsa, etc.) 

21=Altro 

99=Non noto/Non risulta 

  

ARCHIVIO DISTURBI GAP CORRELATI 
Variabile  Modalità 

CODICE UTENTE ######################## 

ANNO DI PRIMA DIAGNOSI AAAA 

9999=Non noto/Non risulta 

DISTURBI PSICHICI Codifica CODICE DSM-IV specifici 

99=Non noto/Non risulta 

DISTURBI FISICI SPECIFICI Codifica CODICE ICD9CM specifici 

99=Non noto/Non risulta 

DIPENDENZE Codifica CODICE ICD9CM specifici 

99=Non noto/Non risulta 

TENTATO SUICIDIO 1=Sì 

2=No 

99=Non noto/Non risulta 

  

ARCHIVIO FAMILIARITA’ 
Variabile  Modalità 

CODICE UTENTE ######################## 

DATA DI INSERIMENTO GG/MM/AAAA 

TIPO DI FAMILIARITA’  1=GAP  

2=Uso di sostanze  

3=Abuso di alcol  

99=Non noto/Non risulta 

PERSONA CON CUI HA FAMILIARITA’ 1=Genitore 

2=Nonno/a 

99=Non noto/Non risulta 
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ARCHIVIO CONTATTO 
Variabile  Modalità 

CODICE UTENTE ######################## 

CODICE REGIONE ### 

CODICE AZIENDA U.S.L. ### 

CODICE SERVIZIO/STRUTTURA ###### 

ID CONTATTO ## 

DATA APERTURA CARTELLA GG/MM/AAAA 

DATA INIZIO CONTATTO ATTIVO GG/MM/AAAA 

TIPO DI CONDIZIONE SANITARIA 1=G.A.Pro. 

2=G.A.Pat. 

3=Non diagnosticato 

99=Non noto/Non risulta 

LIVELLO DI GRAVITA’ DSM IV TR 1= 4 criteri DSM IV TR 

2= 5 criteri DSM IV TR 

3= 6 criteri DSM IV TR 

4= 7 criteri DSM IV TR 

5= 8 criteri DSM IV TR 

6= 9 criteri DSM IV TR 

7= 10 criteri DSM IV TR 

99= Non noto/Non risulta 

DIAGNOSI DI GIOCO D’AZZARDO Codifica CODICE DSM-IV specifici 

99=Non noto/Non risulta 

CANALE DI INVIO 1=Da altro SERT. per dimissione; 

2=Privato Sociale; 

3=Medico di base 

4=Strutture Ospedaliere; 

5=Servizi Sociali; 

6=Accesso Volontario; 

7=Familiari/Amici; 

8=Altro; 

9=Trasferimento temporaneo da altro Ser.T. intra 

regione; 

10=Trasferimento temporaneo da altro Ser.T. extra 

regione; 

99=Non noto/Non risulta 

TIPO DI TRATTAMENTO 1=Primo trattamento nella vita a causa del gioco 

d’azzardo (il paziente non ha mai avuto trattamenti 

nel corso della vita a causa del gioco d’azzardo) 

2=Rientrato (il paziente ha già avuto un trattamento 

associato a causa del gioco d’azzardo e tutti i contatti 

relativi al gioco d’azzardo risultano chiusi al 31 

dicembre dell’anno precedente a quello di 

riferimento) 

3=Già in carico (il paziente ha associato almeno un 

contatto relativo al gioco d’azzardo ancora aperto al 

31 dicembre dell’anno precedente a quello di 

riferimento) 

9=Non noto/Non risulta 

STATO DEL CONTATTO al 31.12  1=Soggetto assistito al 31.12 

2=Soggetto dimesso 

99=Non noto/Non risulta 

MOTIVO DI DIMISSIONE 1=Programmata 

2=Abbondono/perso di vista 

3=Trasferimento ad altro servizio / struttura 

4=Carcerazione 

5=Decesso 

6=Altra dimissione 

99=Non noto/Non risulta 
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SEZIONE D GIOCO 
Variabile  Modalità 

CODICE UTENTE ######################## 

ID CONTATTO ## 

DATA INSERIMENTO GG/MM/AAAA 

TIPO DI GIOCO (ultimi 30 giorni) 1=Lotterie istantanee/Gratta e vinci/Win for life 

2=Gratta e vinci on-line 

3=Videolotterie 

4=Lotto/Superenalotto 

5=Slot machines 

6=Slot machines on-line 

7=Bingo 

8=Roulette 

9=Poker 

10=Poker on-line 

11=Black jack 

12=Altri giochi di carte a soldi 

13=Giochi di carte on-line 

14=Giochi a dadi a soldi 

15=Giochi a dadi a soldi on-line 

16=Scommesse sportive 

17=Scommesse alla corse dei cani 

18=Scommesse ippiche 

19=Scommesse ippiche on-line 

20=Gioco di borsa (fondi di investimento, titoli di 

borsa, etc.) 

21=Altro 

99=Non noto/Non risulta 

FREQUENZA (ultimi 30 giorni) 1=Qualche volta al mese 

2=Ogni settimana ma non tutti i giorni  

3=Tutti i giorni o quasi  

999=Non noto/non risulta 

DURATA MASSIMA DELLA SEDUTA DI 

GIOCO (ORE E MINUTI) (ultimi 30 giorni) 

HHMM 

9999=Non noto/Non risulta 

PUNTATA MASSIMA (ultimi 30 giorni) NNNNNN 

999999=Non noto/Non risulta 

VINCITA MASSIMA (ultimi 30 giorni) NNNNNN 

999999=Non noto/Non risulta 

QUANTITA’ DI SOLDI SPESI (ultimi 30 giorni)  NNNNNN 

999999=Non noto/Non risulta 

LUOGO DI GIOCO ABITUALE 1=Bar 

2=Casinò 

3=Tabaccheria 

4=Sala Slot 

5=On-line 

6=Sala Bingo 

7=Altro luogo 

99=Non noto/Non risulta 

  

SEZIONE E PROBLEMATICHE GAP CORRELATE 
Variabile  Modalità 

PROBLEMI LEGALI (denuncia) GAP 

CORRELATI 

1=Sì 

2=No 

99=Non noto/Non risulta 

PROBLEMI DI LAVORO 1=Sì 

2=No 

99=Non noto/Non risulta 
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SEZIONE E PROBLEMATICHE GAP CORRELATE 
(continua) 

Variabile  Modalità 

CONOSCENZA GAP DA PARTE DEI 

FAMILIARI 

1=Sì 

2=No 

99=Non noto/Non risulta 

CONFLITTI FAMIGLIARI GAP CORRELATI 1=Sì 

2=No 

99=Non noto/Non risulta 

DEBITI CON FAMIGLIARI E/O AMICI 1=Sì 

2=No 

99=Non noto/Non risulta 

DEBITI CON ISTITUTI DI CREDITO 1=Sì 

2=No 

99=Non noto/Non risulta 

DEBITI CON ORGANIZZAZIONI DI USURA 1=Sì 

2=No 

99=Non noto/Non risulta 

ENTITA’ DEL DEBITO PER GIOCO 1=Meno di 500 € 

2=500-3.000 € 

3=3.001-5.000 € 

4=5.001-10.000 € 

5=Più di 10.000 € 

99=Non noto/Non risulta 

  

SEZIONE F GRUPPI DI PRESTAZIONI 
Variabile  Modalità 

TIPO DI PRESTAZIONE 1=Visite 

2=Colloqui 

3=Psicoterapia individuale 

4=Psicoterapia di coppia 

5=Psicoterapia di gruppo 

6=Counselling 

7=Terapia farmacologica 

8=Tutoraggio finanziario 

9=Invio e partecipazione a Gruppi AMA o Giocatori 

Anonimi o gruppi specifici 

10=Altra prestazione 

99=Non noto/Non risulta 

SEDE DELLA PRESTAZIONE 1=Servizio/struttura 

2=Struttura ospedaliera 

3=Comunità terapeutica 

9=Gruppi territoriali (volontariato, ONG) 

99=Non noto/Non risulta 

DATA ULTIMA PRESTAZIONE GG/MM/AAAA 

NUMERO PRESTAZIONI NNN 

999=Non noto/Non risulta 
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